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Basic/Advance|Professional
A kilovéfej magassaganak allithathatésaga; X X X
minden funkcio a vezérlédobozral allithatd X X X
a beallitott erdsségu, ivl, csavarasu és gyakorisagu labdak X X x
adogatasa;
helyezési kombinacidk beallitasa az asztal szélességében:
( pl. 1 tenyeres, fonak, 2 kdzépsé, stb., és ezek folyamatos X X X
ismétlése);
véletlenszer( helyezés bedllitasa; kis és nagy véletlen funkcio; X X X
a geppel egybeépitett, kompakt, a labdak 6sszegyuljtésére
szolgalo gyUjtéhald, automatikus labda visszavezetéssel; X X X
a labda elakadas automatikus kikuszobolése; X X X
a kilové és adagoldé motorok mikroprocesszoros vezeérlése; X X X
a kilévd és adagold motorok elektronikus védelme; X X X
4 nyeseés, 6 porgetés fokozat; X X
5 nyesés, 7 porgetés fokozat; X
hosszu-rovid labdak adogatasa felvaltva; X X
egy labdameneten belll 6 kilonb6zd tipusu - nyesett, porgetett,
ivh er6sségl - labda adogatasa felvaltva program vagy véletlen X
szerint;
egy labdameneten beldl 8 kilonb6zé tipusu - nyesett, porgetett,
ivh er6sségul - labda adogatasa felvaltva program vagy véletlen X
szerint;
beallitott programok memoariaba torténd tarolasa (21 ill 99 X x
memoria hely);
csoport memoria (cluster memory) X
ciklus funkcio; X
szervas labdamenet funkcio
(a labdamenetet 2 mp. szlinetekkel ismétli a gép); X
AFC (automatikus gyakorisag valtoztatas); X
IFC (egyedi gyakorisag valtoztatas); X
"Kis és nagy véletlen" funkcio; X X X
radiés tavkapcsolo; X
vezérlbdobozrol beallithatd labda-oldalporgés. X X X




